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I. Preliminarii
Curriculumul pentru modulul ,Procesarea digitald a secventelor audio-video” este elaborat in
baza Ordinului MEC nr. 768/2024 privind aprobarea Referentialului de corelare a programelor
de studii si calificdrilor pentru invétémantul profesional tehnic postsecundar si postsecundar
nontertiar, precum si a Planului de invdtémaént — editia 2024, aprobat prin Ordinul MEC nr.
1229/2024.

Modulul ,Procesarea digitald a secventelor audio-video” face parte din componenta de
specialitate a planului de invatamant pentru programul de studii ~Exploatarea sistemelor
multimedia”, calificarea Tehnician/Tehniciana sisteme multimedia, din domeniul de formare

profesionala 0211.1 Tehnici audiovizuale si productii media.

Scopul modulului constd in formarea competentelor profesionale specifice procesarii,
montajului si optimizarii materialelor audio si video utilizand aplicatii profesionale. Prin
parcurgerea acestui modul, elevii vor dobandi abilitati practice de editare, sincronizare, mixaj si

export al produselor multimedia, aplicind standardele tehnice din industria audiovizuals.

Curriculumul modular ,Procesarea digitald a secventelor audio-video” constituie un document
normativ si obligatoriu pentru organizarea procesului de instruire in cadrul calificirii
Tehnician/Tehniciand sisteme multimedia, avand ca finalitate formarea specialistilor capabili sa
utilizeze in mod profesionist aplicatiile de editare audio si video in productia de continut

multimedia.

Pentru demararea procesului de instruire in modulul ,Procesarea digitald a secventelor audio-
video” sunt necesare cunostinte si deprinderi dobandite anterior la urmitoarele module:

¢ F.04.0.011 Arhitectura calculatoarelor;

» F.04.0.012 Procesarea digitala a textului si imaginii;

¢ 5.07.0.017 Electroacustica;

» 5.08.0.020 Manevrarea echipamentelor audio-video.

Modulul sustine formarea profilului profesional al absolventului de IPT, oferind baza teoretic3
si practica pentru productia, prelucrarea si montajul materialelor audio-video, contribuind la
dezvoltarea competentelor din domeniile graficii digitale, efectelor vizuale, designului sonor si

editarii multimedia.

Il. Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala
Studierea modulului ,Procesarea digitala a secventelor audio-video” are o importanta majora
in formarea competentelor profesionale specifice domeniului Tehnici audiovizuale si productii
media, contribuind direct la dezvoltarea profilului de tehnician sisteme multimedia capabil sa

integreze procesele de captare, editare, mixaj si montaj in productia de continut digital.

Tntr-o industrie multimedia aflata in continud expansiune, competentele de procesare audio-

video reprezintd fundamentul oricdrui produs media — fie ca este vorba despre film,
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publicitate, podcast, material educational, platforms digitald sau campanie online. Prin
intermediul acestui modul, elevii invati s3 utilizeze instrumente profesionale de prelucrare
digitald a sunetului si imaginii, aplicind principii tehnice, estetice si creative in constructia
mesajului audiovizual.

Modulul oferd contextul ideal pentru formarea unor abilitati esentiale:

e analiza si interpretarea materialului brut (audio si video) in vederea structuririi unei
naratiuni vizuale coerente;

» realizarea montajului si sincronizarea pistelor audio-video conform cerintelor de
productie;

» aplicarea tehnicilor de corectie, mixaj si masterizare a sunetului;

» utilizarea efectelor vizuale si sonore pentru cresterea calitétii perceptiei;

* exportarea si optimizarea produsului final pentru diferite platforme si formate digitale.
Totodata, modulul creeaza preconditii solide pentru studiul unitatilor de curs avansate, precum:

¢ 5.08.0.021 Crearea produselor multimedia

Prin abordarea sa practica, modulul contribuie la dezvoltarea competentelor transversale
precum gandirea criticd, comunicarea vizuala, colaborarea in echip3 si gestionarea proiectelor

multimedia, indispensabile oricdrui specialist din industria creativa digital3.

In plan profesional, insusirea continuturilor modulului asigura elevilor capacitatea de a realiza
produse multimedia de calitate, competitive pe piata muncii, oferindu-le oportunitati reale de
afirmare ca:

 editor audio-video;

« operator de postproductie;

e designer de sunet;

e asistent de productie multimedia;

« tehnician in studiouri de inregistrare, televiziune sau publicitate.

Prin urmare, modulul ,Procesarea digitala a secventelor audio-video” reprezintd un pilon
central al formarii profesionale in domeniul multimedia, oferind competente de baza pentru
productia audiovizuala moderna si deschizand perspective solide pentru dezvoltarea unei

cariere de succes in industria creativa si tehnologica.

Ill. Competentele profesionale si rezultatele invatarii
Modulul ,Procesarea digitald a secventelor audio-video” face parte din componenta de
specialitate a programului de studii 0211.1 ,Exploatarea sistemelor multimedia” si contribuie
direct la atingerea rezultatelor invatarii prevazute in Matricea de corelare dintre Competentele
Profesionale Specifice si Rezultatele invdtdrii pentru calificarea Tehnician/Tehniciana sisteme

multimedia.
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Rezultate ale invatarii (Rl) din standardul de Competente profesionale (CP) din

calificare standardul ocupational

Ri3. Edita secvente video si audio utilizand software
specializat, aplicand bune practici in functie de tipul
de productie si cerintele industriei media.

R15. Produce designul de sunet pentru diverse medii | CP1. Crearea si editarea continutului
(video, jocuri, aplicatii), respectand specificatiile | multimedia

tehnice ale platformelor si nevoile audientei tintd. | CP2. Editarea si prelucrarea

Ri23. Optimiza produsele multimedia pentru | sunetului

experienta utilizatorului, adaptandu-le la cerintele | CP9. Aplicarea principiilor de design
publicului tinta si ale platformelor de distributie. si ergonomie

Ri24. Aplica principii de estetici si functionalitate in

design, evaluand impactul vizual si ergonomic al

produselor multimedia in context profesional.

Pentru a atinge rezultatul invatarii nr. 3, 5, 23 si 24 din Matricea de corelare Competente
Profesionale Specifice - Rezultate ale Invédtdrii, calificarea Tehnician/Tehnician in sisteme
multimedia, dupa studierea modulului , Procesarea digitald a secventelor audio-video”, elevul
va fi capabil sa:

1. Explice conceptele de bazad ale procesarii digitale audio-video, etapele fluxului de lucru
si rolul componentelor hardware si software utilizate in productia multimedia.

2. Utilizeze aplicatiile profesionale pentru captarea, editarea, taierea, mixajul si montajul
secventelor audio-video, respectand principiile tehnice si artistice ale postproductiei.

3. Aplice tehnici de curatare, restaurare si masterizare a sunetului, utilizand filtre, efecte

si instrumente de echilibrare a nivelului audio.

4. Realizeze montajul video prin selectarea materialului brut, sincronizarea corecta a
sunetului cu imaginea, aplicarea tranzitiilor si corectia culorilor pentru obtinerea unei imagini
coerente si expresive.

calitatii produsului multimedia final.

6. Optimizeze si exporte proiectele audio-video in formate compatibile cu platformele de
difuzare (YouTube, TV, retele sociale, medii educationale), asigurand calitatea si eficienta
redarii.

7. Organizeze si gestioneze un proiect multimedia complet, respectand etapele
procesului de productie, termenele de livrare si standardele profesionale din domeniul
audiovizual.

8. Colaboreze eficient intr-o echipia de productie, comunicdnd clar si respectand normele
de eticd, proprietate intelectuald si securitate digitala.

9. Evalueze critic produsele realizate, identificdind solutii de imbunatatire a calitatii

vizuale si sonore in conformitate cu cerintele industriei multimedia.
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IV. Administrarea modulului

Numarul de ore
Contact direct Modali z
Saatte e odalitatea | Numarul de
Total Practici/ de evaluare credite
Prelegeri individual
laborator
Vil 90 20 40 30 Examen 3
V. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare
Numarul de ore
Nr. R Sy Contact direct
Unitati de invatare Lucrul
gre Total Practica /il iwre
Prelegeri individual
Seminar

1. |Fundamentele procesarii digitale audio-video 12 4 4 4
2. |Editarea si montajul video 28 6 12 10
3. |Procesarea si mixajul sunetului 28 6 12 10

4. |Integrarea audio-video si optimizarea produsului
22 4 12 6

multimedia

Total 90 20 40 30
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VII. Studiu individual ghidat de profesor

Materii pentru studiul individual

Produse de elaborat

Modalitati de
evaluare

Termeni de

realizare

1. Fundamentele procesarii digitale audio-video

1. Documentarea etapelor fluxului de
productie multimedia si identificarea 1. ) Prezentarea
_ - Fisa informativa + schita
software-urilor utilizate. fisei si Sdptdamana 2
. ) ) X _ de plan de lucru o
2. Planificarea unui proiect multimedia planlui
simplu (sinopsis si structurd narativa).
2. Editarea si montajul video
3. Realizarea unei secvente video de 30
secunde cu tranzitii si text animat. . Prezentarea b
Clip video scurt (MP4) Sdptamana 5
4. Documentarea asupra formatelor produsului
video si codec-urilor utilizate la export.
3. Procesarea si mixajul sunetului
5. Inregistrarea si curatarea unei probe
audio (interviu, voice-over sau efecte). ) _ Prezentarea M=t
o . Fisier audio editat _ | Saptamana 7
6. Analiza diferentelor intre formatele produsului
WAV, MP3, AAC — avantaje si utilizari.
4. Integrarea audio-video si optimizarea produsului multimedia
7. Sincronizarea unei coloane sonore cu | = &
L y Clip audio-video
o secventa video prelucrata. ) _ Prezentarea Mt
_ . . sincronizat (30-45 sec.) .| Saptdmana9
8. Optimizarea si exportul unui proiect . produsului
exportat in format MP4.
complet in format final (MP4, H.264).

VIII. Lucrdrile de laborator recomandate

Tematica lucrarilor de laborator va include:

1. Familiarizarea cu

gestionarea fisierelor media.

interfata aplicatiilor

utilizate.

2. Importul, selectarea si tdierea secventelor video.

= S A S

Crearea tranzitiilor si efectelor vizuale.

Adaugarea si animarea titlurilor si graficii de miscare.
Corectia culorilor: luminozitate, contrast, saturatie.
Exportul materialelor video in formate standard.

Captarea si importul materialelor audio.
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Utilizarea marcajelor si sincronizarea clipurilor pe timeline.

Configurarea proiectului si




9. Curatarea si restaurarea sunetului (noise reduction, equalizer, compresie).

10. Sincronizarea sunetului cu imaginea video.

11. Crearea efectelor sonore si ambiantei.

12. Realizarea mixajului multipista.

13. Masterizarea si exportul piesei sonore finale.

14. Sincronizarea pistei audio cu materialul video montat.

15. Integrarea efectelor sonore si vizuale in timeline.

16. Aplicarea subtitrarii si a graficii de informare.

17. Exportul proiectului complet in diverse formate (H.264, MPEG-4, WAV).

18. Testarea redarii si evaluarea calitatii produsului final.

19. Documentarea proiectului audio-video (descriere tehnic3 si artistica).

20. Planificarea si realizarea unui mini-proiect de montaj audio-video

In activittile de laborator, accentul se va pune pe indeplinirea cu exactitate si la timp a

sarcinilor de lucru. Realizarea sarcinilor in cadrul activititilor de laborator va urmari nu numai
dezvoltarea abilitatilor individuale, dar si a celor de lucru in echipa.

IX. Sugestii metodologice

Curriculumul la modulul ,Procesarea digitald a secventelor audio-video” are drept scop
formarea si dezvoltarea competentelor profesionale specifice domeniului 0211.1 — Tehnici
audiovizuale si productii media, contribuind la pregédtirea elevilor pentru activitati practice de
editare, mixaj, montaj si integrare audio-video in produse multimedia moderne.

Procesul de predare-invdtare—evaluare se bazeaza pe metode active, centrate pe elev, care
stimuleaza creativitatea, gandirea critica si capacitatea de rezolvare a problemelor prin
intermediul tehnologiilor digitale. Activitatile didactice se desfasoara preponderent in form3
practica, asistata de calculator, si se sprijina pe utilizarea aplicatiilor specializate.

Formarea competentelor se realizeazd printr-un echilibru intre activitati de teorie aplicata,
exercitii practice, studii de caz si proiecte individuale sau de echipa.

Procesul de instruire are un caracter integrativ, imbinand cunostintele tehnice cu creativitatea
artistica, iar evaluarea se axeaza pe produse realizate, portofolii si reflectie personala.

Instruirea asistata de calculator

Aceastd metoda este fundamentald pentru modulul ,Procesarea digitala a secventelor audio-
video”, deoarece elevii lucreaza direct in medii software profesionale.
Prin intermediul aplicatiilor specializate, elevii analizeaza, proceseaza si monteaza continuturi

audio-video.

Metoda permite:
e Organizarea si vizualizarea informatiilor tehnice (formate, timeline-uri, efecte, filtre);

» simularea proceselor reale de productie multimedia;

» exersarea competentelor digitale si a gandirii algoritmice;
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e stimularea creativitatii prin activitati interactive si feedback imediat.

Metoda problematizdrii

Aceasta metoda favorizeaza dezvoltarea gandirii critice si a capacitétii de rezolvare a
situatiilor reale de productie.

Elevii sunt pusi in fata unor provocari practice precum: ,,Cum se poate elimina un zgomot
de fond fara a afecta claritatea vocii?” sau ,Cum se sincronizeazé perfect o coloan3 sonori cu
o secventd video?”.

Etapele aplicarii:

« Formularea situatiei-problema — profesorul prezintd contextul practic (ex. o
inregistrare audio cu defecte sau o secventa video nesincronizatd);

e Studierea independenta a problemei — elevii exploreaza instrumentele si tehnicile
disponibile in soft;

» Determinarea solutiei —selectarea si aplicarea filtrelor, efectelor si corectiilor potrivite;

e Analiza rezultatului — compararea versiunii initiale si finale, formularea concluziilor.

Algoritmizarea

Metoda aplicabild in special pentru procesele tehnice din editarea audio-video (import,
curatare, montaj, export).

Elevii sunt invatati sa elaboreze si sa aplice scheme logice de lucru (workflow), sa urmeze pasi
standardizati in procesul de montaj si procesare, dar si sa adapteze algoritmul in functie de
context.

Rezultatul consta in formarea unei gandiri sistematice si a capacitatii de a gestiona eficient

sarcinile de productie digitala.

Studiul de caz
Aceasta metoda valorificd exemple reale sau simulate din productia multimedia.

Elevii analizeaza cazuri precum:

e structura unui spot publicitar;

o calitatea sunetului intr-un podcast;

« montajul unei secvente cinematice;

e sincronizarea efectelor audio in scene de actiune.

Etapele metodei:

« Selectarea si prezentarea cazului (profesorul oferd un material real sau o problema

tehnica);
« Analiza individuald sau pe echipe (elevii identifica solutii de editare, mixaj sau montaj);

« Prezentarea solutiei (elevii demonstreaza pas cu pas procesul tehnic si artistic aplicat).
Aceastd metodd incurajeazd colaborarea, analiza criticd si argumentarea deciziilor

profesionale.

Instruirea prin proiecte
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Metoda centralad pentru dezvoltarea competentelor practice.

Elevii sunt implicati in realizarea unui proiect multimedia complet (ex. un clip
promotional, o reclamd, o scend filmata, o prezentare educationald), care trece prin etapele:

» planificare (concept, storyboard, script);

» colectarea materialelor (audio, video, grafics);

 procesare si montaj in softuri specializate;

e export, optimizare si prezentare final3.

Aceasta metodd permite integrarea competentelor tehnice, creative si de management de
proiect, dezvoltand autonomia, colaborarea si responsabilitatea profesionals.
Evaluarea rezultatelor invatarii trebuie s3 fie continua, practicd si centrati pe produs.
Se recomanda utilizarea:

» observarii directe a activitatii elevului in timpul lucrului la calculator;

« portofoliului de lucrdri (proiecte audio-video, fisiere editate, capturi de ecran, rapoarte
de lucru);

» fiselor de evaluare pe criterii (claritate audio, coerenta vizuald, sincronizare, calitate
estetica);

« autoanalizei si reflectiei (elevul justifica deciziile tehnice si artistice adoptate).

Prin aplicarea metodelor interactive si a instrumentelor digitale moderne, modulul
»Procesarea digitala a secventelor audio-video” asigura dezvoltarea competentelor necesare

pentru lucrul profesionist in domeniul multimedia.

Elevul devine creator activ de continut, capabil sa integreze cunostintele teoretice cu practica,
sa analizeze critic propriile rezultate si s3 contribuie la proiecte complexe de productie audio-
video.
X. Sugestii de evaluare

Procesul de invatare—predare—evaluare in cadrul modulului ,Procesarea digital3 a secventelor
audio-video” este centrat pe formarea competentelor profesionale, ceea ce presupune
realizarea unei evaluari continue, formative si sumative, orientate spre produsul final,
procesul de elaborare si progresul individual al elevului.

Evaluarea va urmari nu doar verificarea cunostintelor teoretice, ci si:

» capacitatea elevului de aplicare practica a tehnicilor de procesare audio-video;

e nivelul de creativitate si originalitate in interpretarea continutului;

» autonomia in rezolvarea situatiilor-problema;

» abilitatea de integrare a sunetului si imaginii intr-un produs coerent si estetic.

Evaluarea continua va include atat activitati de autoapreciere si evaluare reciproca, cat si

momente de feedback formativ, menite sa sustina imbunatatirea performantelor si invatarea

reflexiva.
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Forme si tipuri de evaluare
1. Evaluarea formativa — realizata pe parcursul orelor de teorie si laborator, prin:
- observarea activitatii elevului in timpul lucrului la calculator;
- analizarea progresului individual in fisierele audio-video editate;
- verificarea respectdrii etapelor de lucru (import, editare, mixaj, export);
- discutii ghidate, feed-back si corectéri in timp real.
2. Evaluarea sumativi (finald) — consti in prezentarea unui proiect audio-video integrat,
care reflecta:
- aplicarea competentelor dobandite in softurile specializate utilizate:
- calitatea tehnicd si expresiva a produsului final;

- modul de documentare si argumentare a solutiilor tehnice si creative adoptate.

Metode de evaluare recomandate
* Observarea sistematicd — pentru aprecierea comportamentului profesional, a modului

de colaborare si a atitudinii fatd de sarcina de lucru.

« Investigatia practica — pentru evaluarea modului in care elevul analizeazs si rezolva
probleme tehnice reale (de ex.: reducerea zgomotului, sincronizarea sunet-imagine).

* Autoevaluarea si evaluarea reciproca — pentru formarea spiritului critic si a capacitétii
de reflectie asupra propriilor produse multimedia.

» Exercitiile practice — pentru verificarea competentelor de utilizare a aplicatiilor

software si a echipamentelor multimedia.

Instrumente de evaluare

» Fise de observatie — pentru urmdrirea progresului individual si a implicarii in activitati.

« Teste formative (grila, alegere multipld, completare) — pentru verificarea cunostintelor
teoretice despre formate, codecuri, parametri audio-video.

» Fise de autoevaluare — pentru reflectia elevului asupra propriului proces de invatare.

» Portofoliul multimedia — care va contine lucrarile practice.

» Proiectul final audio-video — produs multimedia complex ce integreaza sunet, imagine,
text si efecte vizuale, realizat individual sau in echipa.

« Examen— ca forma de evaluare sumativd, unde elevul demonstreazd competentele

profesionale printr-un test la teorie si un produs complet la practica.

Criterii de evaluare a produselor multimedia

Categorie Criterii de apreciere Indicatori de performanta

Aspect tehnic Calitatea redarii audio-video, Fisierele sunt corect
claritatea imaginii, echilibrarea procesate, fara erori tehnice
sunetului, sincronizarea intre piste. | sau distorsiuni.

Creativitate si Originalitatea, expresivitatea Proiectul transmite coerent

expresivitate vizuala si sonora, relevanta un mesaj si utilizeaza tehnici
efectelor utilizate. creative potrivite.
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Structura si
organizare

Respectarea etapelor de lucru,
logica montajului, coerenta
narativa.

Etapele sunt clar definite, iar W
produsul final este fluent si
structurat.

Utilizarea
instrumentelor
software

Aplicarea corecta a functiilor din
softurile specializate utilizate.

Elevul foloseste eficient
instrumentele de editare,
mixaj si export.

Documentare si
prezentare

Explicarea procesului de lucru,

reflectia personald, argumentarea
deciziilor.

Elevul poate justifica alegerile
tehnice si artistice prin raport
scris sau oral.

Pentru a asigura o evaluare obiectiva si motivants, profesorul:

« prezinta elevilor criteriile si grilele de evaluare inaintea activititilor practice;

» ofera feedback constructiv si imediat dup3 fiecare lucrare;

« incurajeaza autoanaliza progresului personal;

s utilizeaza evaluarea individualizata in functie de ritmul si nivelul fiecirui elev.

Evaluarea finald reflectda nu doar nivelul de cunostinte si abilititi tehnice, ci si

creativitatea, responsabilitatea si profesionalismul elevului in procesul de realizare a unui

produs multimedia complet.

Xl. Resurse necesare pentru atingerea rezultatelor invatarii

Orele la modulul "Procesarea digitald a secventelor audio-video” se recomandi a se desfisura in

cabinete de specialitate din unitatea de invatdmant, amenajate si dotate cu echipament

corespunzator.
. ; Numarul
Nr Denumirea Date tehnice i
crt. de statii
1 Statii de | PROCESOR 1/elev
lucru NR. DE PROCESOARE INCLUSE - 1

(workstation)

NR. of Cores - min 8
NR. of Threads - min 16

Lithography - max 14nm
Cache - min 16MB SmartCache

MEMORIE RAM
MEMORIE INSTALATA - min 64GB
TIP MEMORIE RAM — DDR4

UNITATE DE STOCARE
TIP UNITATE DE STOCARE -
SSD + HDD

INTERFATA SSD- M.2Z NVMe
INTERFATA HDD- SATAIII

UNITATE OPTICA - DVD-RW

Processor Base Frequency - min 3.50GHz
Max Turbo Frequency - min 4.90GHz

FRECVENTA MEMORIE - min 2666MHz

CAPACITATE - min 500GB SSD + min 1TB HDD
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1.

PLACA VIDEO T
TIP PLACA VIDEQ - Dedicata
CHIPSET VIDEO - nVidia sau analog
GPU Memory - min 6GB GDDR6
Memory Interface - min 192-hit
CUDA Cores - min 1530

Core Clock - min 1840 MHz

MONITOR

Caracteristici tehnice

Diagonala ecranului min. 23,8" max. 24,5”
Rezolutia ecranului min. 1920x1080
Tehnologia matricei LCD IPS

lluminarea matricei LCD LED

Luminozitate min. 250 cd/m?2

Timpul rdspunsului max. 5 ms (G-t-G)
Contrast tipic min. 1 000: 1

Contrast dinamic min. 20 000 000 : 1
Unghiul observdrii pe laturile orizontala / verticald 178°
/178° @ CR>10:1

TASTATURA SI MAUS (Keyboard + Mouse)
BOXE, CASTI CU MICROFON

Xll. Resursele didactice recomandate elevilor

Mircea Endchescu, Mihaela Manolea, Conceperea produselor multimedia, vol 2 Bucuresti,

2009

2

lon Smeureanu, Georgeta Drula, Multimedia, concepte si practica, Editura CISON,

Bucuresti, 1997

3
4
5
6.
7
8

Galer, Mark si Horvat, Les, Imaginea digitald, Editura Ad Libri, Bucuresti, 2004

G.M. Ballou, Handbook for Sound Engineers. The New Audio Cyclopedia, Focal Press, 1998
Florin M. Grigoras, Procesarea computerizata a imaginii, Editura Artes, lasi, 2002
Greenberg, Steven, Fotografia digitala, Editura Bic All, Bucuresti, 2004

lulian Sandulache, Tehnici multimedia, Editura CREDIS, Bucuresti, 2009

Neontbes B. M., Myabtumeana: $oTo, BUAEO M 3BYK Ha KOMNbioTepe. KapMaHHbIN

cnpasouHuK., OJIMA Megua Npynn, 2009.

9.

10.
1L
12.
13.
14.

Jaroslav Franta, Tehnici de editare video digitala, Editura Universitara, 2020.

lulian Fanea, Introducere in montajul video digital, Editura Polirom, 2019.

Viorel Scripcariu, Bazele tehnicii audiovizuale, Editura Universitatii , Al. I. Cuza” lasi, 2018.
George Gaditan, Multimedia — principii si aplicatii, Editura Tehnica, 2020.

Andrei Piun, Procesarea semnalelor audio si video, Editura MatrixRom, 2019.

loan Petrescu, Montajul si estetica imaginii video, Editura Artprint, 2021.
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